
 



Guía Completa – Sistema Trail-O Sportident-1-Estación 

Introducción 

Esta guía explica el funcionamiento completo del sistema de gestión de pruebas de Trail-O basado 

en Sportident-1-Estación, integrando servidor web CPI (https://jaruori.es/minintro.jsp?cLang=es), 

aplicación Android SiPunchTxUSB (Play Store) y aplicación de escritorio ControlOPrecision 

(https://jaruori.es/trailo.html) 

Básicamente, se trata de usar una sola estación Sportident en cada punto de decisión y de que cada 

participante lleva consigo un juego de tarjetas Sportident, no una sola tarjeta, para registrar en cada 

una de ellas un tipo de respuesta distinto (A, B, C, D, E, Z, más otra para inicio/parada de tiempo) 

1. Preparación antes del evento 

Incluye la configuración del evento en ControlOPrecision, alta del evento en servidor CPI, y carga de 

juegos de tarjetas y tramos. 

1.1 Configuración en ControlOPrecision 

• Crear evento y marcar “Usa ToePunch / Sportident-1-Estación”. 
• Configurar Servidores Remotos → pestaña ANT. Introducir ID de evento CPI, usuario, contraseña y 
número de tramos. 
• Gestión de participantes. Escribir Id de juego de tarjetas en campo SiCard (7026, 7024, etc) 
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1.2 Configuración en servidor CPI 

• Crear evento con origen “Evento mínimo” y tipo “Trail-O” 

• Importar o editar juegos de tarjetas 

• Importar o editar tramos 

 
 

 
 

 

2. Material necesario 

Cada participante lleva un juego de tarjetas Sportident (Start/Stop, A, B, C, D, E, Z). Se usa una 

estación de descarga (por ejemplo, el miniReader) conectada al móvil Android para realizar la 

lectura del contenido completo de las tarjetas que conforman cada juego. 

 

 
 

3. Operación durante la prueba 

La persona en meta utiliza la app Android para leer los juegos de tarjetas y enviar los datos al 

servidor CPI. De esta forma, puede haber separación física entre la meta y la gestión Sportident y no 

perder ni un minuto de tiempo para tener disponibles los resultados de los participantes. 



3.1 En la app Android 

• Login al evento CPI. 

• Menú Trail-O → Leer Juego de Tarjetas. 

• Leer cada tarjeta del juego. 

• Enviar al servidor CPI. 

 
 

  

 

3.1.1 Opción para comprobar el tiempo de carrera 

• Menú Trail-O → Ver Tiempo Carrera. 

• Leer la tarjeta del juego que contiene los tiempos de start y stop de los tramos. 

• Útil si hay varios tramos, al final de un tramo o antes de empezar el siguiente, para decirle a un 

corredor cuánto tiempo lleva de carrera. Interesante en pruebas Sprint donde el tiempo importa. 

  

  



3.2 En el servidor CPI 

• Recibe los datos enviados desde la app. 

• Permite verificar en “Ver Resultados ANT”. 

 

3.3 En ControlOPrecision 

• Iniciar RX ANT para descargar registros. 

• Panel general: procesar datos de cada participante. 

• Lista de resultados: generar clasificación y publicar. 

 

 

 

 

 



 

 

 

4. Anexos técnicos 

Ver anexos al final del manual de la aplicación ControlOPrecision relacionados con el 

funcionamiento de ToePunch y equivalencias con el sistema Sportident-1-Estación. 


